
- Le premier pilier du métavers
- Les avancées technologiques du secteur des jeux

vidéo o�rent des expériences immersives et de
grande envergure

- Roblox : l’un des principaux éditeurs de jeux du
métavers avec près de 55 millions d’utilisateurs
actifs quotidiens3

- Epic Games : le studio à l’origine de Fortnite, a
obtenu 2 mds USD de la part de Sony et LEGO pour
financer ses projets sur le métavers4

- Les thèmes liés aux jeux vidéo incluent : les posses-
    sions virtuelles et le « gamevertising »5

Jeux vidéo

- L’un des piliers fondamentaux du métavers
- Les plateformes sociales facilitent l’adoption du

métavers en proposant de la création de contenu,
des expériences en direct en continu, des interfaces
utilisateurs et des interactions sociales

- Le fondateur de Meta, Mark Zuckerberg, s’est engagé
sur un plan de dépenses d’investissement d’un
montant de 29 à 34 mds USD afin de développer des
capacités du métavers et a déjà investi 10 mds USD
pour les Reality Labs de Facebook6

- Les thèmes liés à la socialisation incluent : les
relations numériques et les expériences de réalité
augmentée

Socialisation

- L’avenir du monde du travail nous permettra de
collaborer et de nous rencontrer de manière plus
immersive

- Le secteur industriel constituera une place de marché
importante, où les experts pourront conce-voir des
produits en réalité virtuelle, via le métavers

- Google a investi 39,5 millions USD
dans un fonds de private equity dédié aux projets
sur le métavers7

- Les thèmes liés au travail incluent :
les lieux/événements virtuels et les voyages virtuels

Travail

- Les facilitateurs technologiques joueront un rôle 
déterminant pour soutenir le rythme de 
développement du métavers :
1) Semi-conducteurs
2) Infrastructures de réseau
3) Cybersécurité/paiements

- Une simulation 3D en temps réel puissante permettra 
aux utilisateurs de créer un « jumeau numérique » qui 
est  une copie numérique identique d’un élément 
physique, avant de le déployer dans le monde réel

- Plus de 100 000 créateurs, designers, ingénieurs et 
étudiants ont téléchargé la plateforme Omniverse de 
NVIDIA en 20218

- Alibaba mène un financement de 60 mio. USD dans le 
fabricant de lunettes de réalité augmentée NReal9

- Les thèmes liés à la facilitation incluent : le matériel et 
les technologies propres aux applications

Facilitation 
technologique 

Trois facteurs à l’origine de l’adoption accélérée du Métavers

Qu’est-ce que le métavers ?
Méta = Au-delà | Vers = Univers
- Également connu comme le Web 3.0, le métavers est la convergence des mondes physiques et numériques
- Il connecte les personnes, les lieux et les objets

Innovation
Les avancées technologiques dans 

di�érents domaines, comme la 
blockchain/les crypto-monnaies, 

les logiciels 3D et les processeurs à 
puce peuvent favoriser la crois-

sance

Acceptation
La génération X et les Millenials 

acceptent généralement un monde 
numérique, et la génération Z a 

grandi pour devenir de véritables 
enfants du numérique

Envergure
Un monde de plus en plus 

connecté contribuera à l’adoption 
à grande échelle du Métavers 

Le métavers représente une opportunité d’investissement tangible avec une clientèle mondiale1

Une opportunité d’investissement

Le métavers, ou Web 3.0, met en relation les personnes, 
les lieux et les objets. Il représente une évolution 

technologique considérable qui constitue une source 
d’opportunités aussi diverses que variées.

— AXA Investment Managers

4 sous-thèmes ayant un potentiel 
d’investissement à long terme

Un marché potentiel de 
800 mds USD** 
d’ici 2024 
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Prévisions : Taux de 
croissance annuel 
d’environ  13% 
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Pourrait représenter un 
marché de 
1 000 mds USD 
d’ici la fin de la décennie2

Soyez prêts pour le 
futur avec  AXA IM
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Le métavers.
Prenez-le pour 
ce qu’il est vraiment.

https://www.axa-im.fr/strategies-investissement/actions/actions-thematiques/metavers



